Sprawozdanie z udzialu w zagranicznch kursach metodycznych:
wintensive English and Soft Skills for Teachers” oraz ,,Intensive
English and ICT” w ramach projektu — Miedzynarodowa szkola

realizowanego w ramach programu Erasmus+ .

Uczestniczkami zagranicznej mobilno$ci w projekcie pt. ,,Intensive English and
Soft Skills for Teachers” oraz ,,Intensive English and ICT” byly dwie nauczycielki
z VI Liceum Ogo6lnoksztalcacego im. Krola Zygmunta Augusta w Biatymstoku,
realizowanego w ramach programu Erasmus+ akcji KAl — Mobilnos$¢ szkolne;j
kadry edukacyjnej. Pani Karolina Plichta — nauczycielka chemii oraz pani
Grazyna Sitkin - nauczycielka biologii odbyty kursy w dniach od 18 do 29 lipca
2022 w Dublinie w Irlandii w Europass Teacher Academy.

W wyzej wymienionych kursach uczestniczyli nauczyciele i nauczycielki
z Austrii, Wiloch, Czech, Polski, Wegier, Stowenii, oraz Francji. Podczas
pierwszego tygodnia mobilnosci nauczycielki skupity si¢ na doskonaleniu
umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem angielskim. Drugi tydzien aktywnos$ci
poswigcony byt rozwojowi umiejetnosci technologicznych z  zakresu
wykorzystywania aplikacji oraz platform w procesie edukacyjnym.

W pierwszym tygodniu grupy szkoleniowe liczylty 9 os6b, w drugim 13,
co stworzylo szans¢ wymiany doswiadczen, prowadzenia dyskusji na roézne
tematy dotyczace szkolnictwa i edukacji oraz poszerzenia horyzontow.

Atutem odbytych kurséw byla roéznorodno$¢ ciekawych materialow
szkoleniowych, przydatnos$¢ przedstawianych narzedzi edukacyjnych oraz sposob
prowadzenia zaje¢ przez wykladowcow, ktorzy posiadali wysokie kompetencije,
a takze zarazali entuzjazmem uczestnikow prowadzonych zajec.

Tematyka kursé6w obejmujaca Soft Skills i ICT byta nastepujaca:



- metody integrujace, utatwiajgce rozwigzywanie zagadnien edukacyjnych przez
uczniéw podczas paneli dyskusyjnych m. in. Metoda kapeluszy de Bono;

- uzywanie aplikacji Symbaloo w procesie edukacyjnym — zapoznanie z aplikacja
1 praktyczna nauka uzywania aplikacji,

- wykorzystanie platformy Edmodo w procesie edukacyjnym;

- uzywanie aplikacji Jamboard w procesie edukacyjnym — zapoznanie z aplikacja
1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- uzywanie aplikacji Flipgrid w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikac;ji;

- platforma Kialo-edu — zapoznanie z platformg, zastosowaniem i praktyczna
nauka uzywania platformy;

- uzywanie aplikacji Pooplet w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- uzywanie aplikacji Mindmaster w procesie edukacyjnym - zapoznanie
z aplikacja, zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- uzywanie aplikacji Jeopardylabs w procesie edukacyjnym - zapoznanie
z aplikacja, zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- uzywanie aplikacji Plickers w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- wykorzystanie platformy Nearpod w procesie edukacyjnym;

- uzywanie aplikacji Plickers w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem i praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- uzywanie aplikacji Mentimeter w procesie edukacyjnym - zapoznanie
z aplikacja, zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- uzywanie aplikacji Blooket w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- wykorzystanie platformy HyperDOC w procesie edukacyjnym;

- uzywanie aplikacji Choice Boards w procesie edukacyjnym - zapoznanie
z aplikacja, zastosowaniem i praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- uzywanie aplikacji Quizizz w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;



- uzywanie aplikacji Quizlet w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- zapoznanie si¢ z podstawami kodowania przy wykorzystaniu drukarki 3D oraz
uzywanie aplikacji Tinkercad w procesie edukacyjnym - zapoznanie z aplikacja,
zastosowaniem 1 praktyczna nauka uzywania aplikacji;

- dzielenie si¢ wiedzg — wspolne tworzenie materialdéw na poznanych aplikacjach,
wymiana materiatow;

- wykorzystanie YouTube’a w procesie edukacyjnym.

Zajecia kladly nacisk na praktyczne wykorzystanie platform 1 aplikacji,
obejmowaty praktyczne warsztaty szkoleniowe z wykorzystaniem technologii
informatycznych w nauczaniu majgc na celu doskonalenie umiejetnosci
korzystania z Internetu i jego zasobow. Kursy oferowaly réwniez zajecia
kulturoznawcze, co umozliwito poznanie ciekawych 1 waznych zakatkow stolicy
Irlandii, niezliczonych zabytkow oraz atrakcji turystycznych.

Po powrocie z Dublina nauczycielki podzielily si¢ zar6wno z nauczycielami, jak
1z uczniami naszego liceum doswiadczeniem z kursu. Przygotowaty 1 udostepnity
kadrze nauczycielskiej opracowane materialty. Planowane jest rowniez
przeprowadzenie szkolenia innych nauczycieli z poznanych aplikacji i platform.
Udziat w kursie mial niewatpliwie ogromny wptyw na podniesienie kwalifikacji
zawodowych oraz umiejetnosci lingwistycznych. Zdobyta wiedza 1 umiejetnosci
zostang wykorzystane w praktyce.



